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REGOLAMENTO CALCIO A SETTE

1 - INDIZIONE

Il Comitato di Torino del Centro Sportivo Italiano, con il patrocinio della Città di Torino, indice l’edizione 2007 del "Palio dei Borghi della Città di Torino" di calcio a sette, inserito nei festeggiamenti di San Giovanni, patrono della città.

2 - FORMULA DI SVOLGIMENTO

Il Palio prevede la disputa di:

     * otto tappe eliminatorie, che si svolgeranno dal 25 marzo al  3 giugno;

     * una tappa di prefinale
     * la tappa finale, che si svolgerà domenica 24 giugno 2007, 
Per ogni tappa è previsto un regolamento specifico, riportato a parte. Per ogni squadra sono garantite minimo tre gare.

3 - LE SQUADRE

Potranno iscriversi al Palio sia squadre già strutturate che gruppi spontanei, creati per l'occasione, a qualsiasi tappa.

Ogni gruppo squadra deve essere formato al massimo di dodici atleti da riportare sull'apposito modulo di iscrizione e confermare almeno mezz'ora prima dell'inizio della prima gara. Per ogni gruppo squadra è consentito indicare un dirigente, che potrà andare in panchina con la squadra.

Per le squadre che hanno accesso alle fasi finali non è consentito cambiare alcun giocatore rispetto a quelli elencati sul modulo di iscrizione.

4 - GLI ATLETI

Per poter partecipare al Palio gli atleti devono aver compiuto il sedicesimo anno di età al 1° marzo 2007 e non devono partecipare a campionati "nazionali" di calcio (dalla Promozione a salire)
Prima dell'inizio della prima gara a cui partecipa, ogni atleta dovrà provvedere a compilare e firmare il modulo assicurativo della manifestazione: in mancanza di questo la sua partecipazione alla gara sarà irregolare e la stessa sarà data persa alla sua squadra per 0-3.

All'atto di ogni gara i giocatori verranno riconosciuti dall'arbitro tramite idoneo documento di identità; un giocatore sprovvisto di documento di identità non verrà ammesso a giocare. Tuttavia se il documento giunge nel corso della gara il giocatore potrà essere riconosciuto in quel momento ed ammesso a giocare da quel momento della gara. La stessa cosa vale per un atleta ritardatario.

5 - ATTREZZATURA DI GIOCO

Gli atleti verranno ammessi a giocare solo se muniti di idonea attrezzatura di gioco:

     * ad eccezione del portiere, i giocatori non potranno indossare pantaloni da tuta;

     * l'uso dei parastinchi è obbligatorio.

In caso di confondibilità dei colori maglia delle squadre l'organizzazione fornirà una serie di pettorine colorate (in colore contrastante), che dovranno essere indossate dalla squadra prima nominata.

I palloni di gioco verranno forniti dall'organizzazione.
6 - IL CALENDARIO GARE

Il calendario delle gare verrà diramato due giorni prima della data di svolgimento delle gare e sarà pubblicato sul sito. La Commissione Esecutiva del Palio si riserva tuttavia di variare l'orario delle gare per necessità organizzative o di gestione dell'impianto. Non è possibile concedere alcuno spostamento, rinvio o variazione di orario, ne tenere in considerazione richieste delle società circa l'ora di gioco. Visti i tempi strettissimi della manifestazione le gare si devono svolgere all'ora stabilita sul calendario, senza eccezioni.
7 - LE GARE

Le squadre dovranno presentarsi sul campo, in tenuta di gioco e pronte per il riconoscimento almeno 10 minuti prima dell'orario stabilito per la gara.

Il tempo di attesa di una squadra ritardataria è fissato in dieci minuti; pertanto se all'ora fissata per la disputa della gara una squadra non è presente sul campo in tenuta di gioco e pronta per il riconoscimento con almeno tre giocatori perderà la gara per  0-3. Le gare saranno dirette da arbitri Csi. La Commissione Esecutiva del Palio è autorizzata a dettare le disposizioni che ritiene opportune per un miglior svolgimento delle gare, che le squadre dovranno rispettare.

8 - DURATA DELLE GARE

Tutte le gare avranno la durata di due tempi di 12' non effettivi con 2' di intervallo.
9 - PROVVEDIMENTI DISCIPLINARI

I provvedimenti disciplinari verranno assunti da un componente la Commissione Esecutiva del Palio direttamente al termine della gara ed affissi nei pressi del campo: gli stessi saranno immediatamente esecutivi.

Saranno automaticamente squalificati per una gara

     * il giocatore che venga ammonito due volte in due diverse gare

     * il giocatore espulso dal campo per doppia ammonizione nella stessa gara

mentre i giocatori allontanati dal campo direttamente con il cartellino rosso verranno squalificati per una o più gare in base al rapporto arbitrale.

La Commissione Esecutiva, in caso di fatti gravi, sospenderà l'atleta per la rimanente parte di torneo e inoltrerà gli atti alla Commissione Attività Sportiva Calcio a Sette del Csi torinese per l'assunzione dei provvedimenti.

Nelle tappe eliminatorie, qualora al termine della tappa un atleta abbia un residuo di squalifica da scontare e la squadra sia qualificata per la tappa di prefinale o finale, sconterà il residuo di squalifica nelle prime gare di tale giorno. Le eventuali "prime ammonizioni" che non sono state seguite dalla seconda e non hanno quindi dato luogo a squalifica, verranno invece azzerate.

10 - RECLAMI

Non sono ammessi reclami avverso decisioni di natura tecnica o disciplinare demandati alla valutazione dell'arbitro in campo.

Non sono ammessi reclami avverso i provvedimenti disciplinari assunti, fatto salvo quanto previsto dal Regolamento Nazionale Giustizia Sportiva del Csi per i provvedimenti demandati alla decisione della Commissione Attività Sportiva Calcio a Sette del Csi.

Eventuali reclami avverso risultato gara o fatti accaduti nel corso della gara possono essere presentati alla Commissione Esecutiva del Palio:

     * entro 20' dal termine della gara;

     * per iscritto;

     * firmati dal responsabile della squadra indicato sul modulo di iscrizione;

     * accompagnati dalla tassa reclamo di 40 euro restituibili in caso di accoglimento del reclamo stesso.

La Commissione Esecutiva esaminerà il reclamo e delibererà in merito, pubblicando la propria decisione tramite affissione nei pressi del campo. La sua decisione è inappellabile.

11 - REGOLAMENTI

Per quanto non contemplato nel presente Regolamento valgono:

     * il Regolamento Provinciale Csi;

     * le Norme Nazionali per l'Attività Sportiva e il Regolamento Nazionale Giustizia Sportiva del Csi;

     * il Regolamento Tecnico di Gioco del Calcio a Sette.
REGOLAMENTO TAPPA CON 8 SQUADRE
FORMULA DI SVOLGIMENTO

Le squadre saranno suddivise in due gironi che disputeranno gare all'italiana di sola andata; le prime e le seconde classificate dei gironi avranno accesso alle semifinali e le vincenti le semifinali disputeranno la finale. la prima classificata si qualificherà per le prefinali.
CLASSIFICHE

Le gare non potranno terminare in parità: qualora al termine dei tempi regolamentari il punteggio sia in parità verrà effettuata una serie di cinque calci di rigore e, qualora la parità permanga, i calci di rigore continueranno ad oltranza.

La classifica dei gironi eliminatori verrà stilata attribuendo:

     * 3 punti per la squadra vincente al termine dei tempi regolamentari;

     * 2 punti per la squadra vincente dopo i calci di rigore;

     * 1 punto per la squadra perdente dopo i calci di rigore;

     * 0 punti per la squadra perdente al termine dei tempi regolamentari.

CRITERI PER DEFINIRE LA PRIMA E LA SECONDA CLASSIFICATA

Nei gironi eliminatori la squadra prima classificata sarà quella avente il miglior punteggio in classifica e la seconda classificata quella avente il secondo miglior punteggio in classifica.

In caso di parità tra due squadre si terrà conto del risultato del confronto diretto fra le due squadre.

In caso di parità tra tre o quattro squadre verrà compilata una classifica avulsa per la quale saranno considerate soltanto le gare giocate tra di loro dalle squadre in parità in classifica, e la vincente sarà la prima o seconda classificata; permanendo la parità si terrà conto nell'ordine dei seguenti criteri:

     * differenza reti nella classifica avulsa;

     * maggior numero di reti segnate (esclusi i rigori) nella classifica avulsa;

     * minor numero di reti subite (esclusi i rigori) nella classifica avulsa.

Qualora permanga ancora la parità la classifica verrà definita mediante sorteggio.
REGOLAMENTO TAPPA CON 4 SQUADRE
FORMULA DI SVOLGIMENTO

Le squadre disputeranno gare all'italiana di sola andata; la prima classificata si qualificherà per le prefinali. 
CLASSIFICHE

Le gare non potranno terminare in parità: qualora al termine dei tempi regolamentari il punteggio sia in parità verrà effettuata una serie di cinque calci di rigore e, qualora la parità permanga, i calci di rigore continueranno ad oltranza.

La classifica dei gironi eliminatori verrà stilata attribuendo:

     * 3 punti per la squadra vincente al termine dei tempi regolamentari;

     * 2 punti per la squadra vincente dopo i calci di rigore;

     * 1 punto per la squadra perdente dopo i calci di rigore;

     * 0 punti per la squadra perdente al termine dei tempi regolamentari.

CRITERI PER DEFINIRE LA PRIMA E LA SECONDA CLASSIFICATA

Nei gironi eliminatori la squadra prima classificata sarà quella avente il miglior punteggio in classifica e la seconda classificata quella avente il secondo miglior punteggio in classifica.

In caso di parità tra due squadre si terrà conto del risultato del confronto diretto fra le due squadre.

In caso di parità tra tre o quattro squadre verrà compilata una classifica avulsa per la quale saranno considerate soltanto le gare giocate tra di loro dalle squadre in parità in classifica, e la vincente sarà la prima o seconda classificata; permanendo la parità si terrà conto nell'ordine dei seguenti criteri:

     * differenza reti nella classifica avulsa;

     * maggior numero di reti segnate (esclusi i rigori) nella classifica avulsa;

     * minor numero di reti subite (esclusi i rigori) nella classifica avulsa.

Qualora permanga ancora la parità la classifica verrà definita mediante sorteggio
IN CASO DI ISCRIZIONI PER UNA TAPPA CON NUMERO DIVERSO DI SQUADRE IL RELATIVO REGOLAMENTO VERRA' ADEGUATO, SEMPRE PERO' GARANTENDO UN MINIMO DI TRE GARE A SQUADRA.
